Xll- Circuito Gaucho de Pesca com Iscas Artificiais

A ARPIA, Associacdo Riograndense de Pesca com lIscas Artificiais tem o prazer de informar e publicar a
realizagédo do XlICircuito Gaucho de Pesca com Iscas Artificiais (XIICGPIA).

O XlICircuito Gaucho de Pesca com Iscas Atrtificiais (XIICGPIA) sera constituido de dois torneios distintos:
Denominados IV Torneio Snook Master e IV Torneio Black Master.

O regulamento a seguir determina as condigdes do circuito da ARPIA no ano de 2008.

REGULAMENTO

1. Do Circuito Gaucho de Pesca com Iscas Artificiais (CGPIA):
O Circuito sera formado por dois Torneios, compostos de trés provas cada um. A Classificagdo Final do
Circuito apontara as dez melhores Equipes de Pesca classificadas de acordo com o disposto neste
regulamento.

Paragrafo Unico - Todas as determinacdes contidas nesse regulamento aplicar-se-d0 conjuntamente ao
Circuito, aos Torneios e as Provas, salvo determinagao expressa ao contrario neste.

2. Dos Torneios:
Os dois Torneios que comporédo o Circuito serdo o BASS MASTER e o SNOOK MASTER. Cada um dos
torneios premiara as cinco melhores equipes de pesca classificadas de acordo com o regulamento.

2.1.1.Do BASS MASTER:

2.1.1.1. O BASS MASTER sera composto de trés provas, que obedecerao as definigdes que serao
identificadas na Tabela 01 do presente regulamento;
2.1.1.2. O Peixe objetivo do BASS MASTER sera o Black Bass;

2.1.2.D0 SNOOK MASTER:

2.1.2.1. O SNOOK MASTER sera composto de trés provas, que obedecerdao as definicbes que
serdo identificadas na Tabela 01 do presente regulamento;
2.1.2.2. O Peixe objetivo do SNOOK MASTER sera o Robalo.

3. Das Modalidades de Pesca, Equipamentos e Embarcacoes:

3.1. Das Modalidades de Pesca:
Todas as provas serédo exclusivamente de arremesso de iscas artificiais, por equipes e embarcadas.
3.1.1.Sera proibida a pratica da pesca de corrico;
3.1.2.Nao sera permitida a pesca praticada fora da embarcagao, em hipétese alguma.

3.2. Dos Equipamentos:
Os equipamentos permitidos para a pesca nas provas serdo varas, carretilhas, molinetes, linhas e iscas
artificiais de qualquer tipo ou modelo.
3.2.1.Nao sera permitido ao competidor utilizar mais de um equipamento simultaneamente, durante a
prova;
3.2.2.Sera permitido o recolhimento manual da linha de pesca somente quando a mesma romper e/ou
houver algum problema ou defeito com o equipamento que o competidor estiver utilizando;

3.3. Das Embarcacodes:

As caracteristicas das embarcagdes, sua motorizagao, uso e recomendacdes ficardo assim definidos:

3.3.1.A equipe de pesca apresentara uma embarcacao para a fiscalizagcéo, pela arbitragem antes do inicio
da Prova, e esta devera estar na 4gua no momento da largada, primeira ou segunda de acordo com o
regulamento.

3.3.2.A embarcacéo fiscalizada na qual a equipe der a largada, sera a Unica que a equipe podera utilizar
durante a Prova;

3.3.2.1. A embarcacao somente podera ser retirada da agua com autorizagéo expressa do arbitro, e
apenas para manutencéo ou reparo;




3.3.2.2.  Nao sera permitido aos competidores retirarem total ou parcialmente sua embarcagao para
transpor obstaculos, os quais deverao ser efetuados por plena navegacgao;
3.3.3.0s tipos de embarcagao e sua motorizagao serao livres, exceto quando as provas se realizarem nas
raias reservas, onde as embarcacgoes terdo propulsao elétrica ou manual;
3.3.4.Serao de responsabilidade exclusiva das equipes de pesca, em relagéo as embarcagoes:
3.3.4.1. Manter o registro nos 6rgaos competentes e em condi¢gées de navegabilidade;
3.3.4.2. Ter sempre a mao todos os equipamentos de seguranga exigidos pela legislagéo aplicavel
a categoria da embarcacao;
3.3.4.3. Conduzir a embarcagdo sempre por pessoa devidamente habilitada conforme determina
legislagao especifica vigente.

4. Das Equipes de Pesca:

Entende-se por equipe de pesca, aquela formada um ou dois competidores, que participarao do Circuito, dos
Torneios ou das Provas, as quais obedecerao ao seguinte:

4.1. Competidor sera o pescador(a) que estiver regularmente inscrito no Circuito, Torneio ou Prova
definidos nesse regulamento;

4.2. As equipes serdo compostas por um ou dois competidores;

4.2.1.A definicdo da equipe é feita no momento da inscrigao, ndo podendo a equipe ser modificada;

4.2.2.Caso haja modificagcdo na equipe, devera haver uma nova inscri¢ao reiniciando sua pontuacao;

4.2.3.Caso um dos competidores declinar da dupla, o competidor que permanecer podera participar da
competi¢cao desde que o competidor declinante nao participe em outra equipe;

4.2.4.Caso o competidor declinante venha a participar da competicdo em outra equipe, fica estabelecido
que a equipe anterior esta desfeita;

4.2.5.Para que, qualquer um dos competidores da equipe desfeita, participe das provas restantes, deverao
formar uma nova equipe e se reinscrever novamente no circuito;

4.2.6.A pontuagao efetuada pela equipe desfeita sera retirada da tabela de pontos do circuito, sendo que
nenhum dos competidores ou equipe tera direito a eles;

4.3. Nao sera permitida a participacdo de competidores, quando inscritos no Circuito ou nos Torneios,
simultaneamente em mais de uma equipe de pesca;

4.4. Os participantes das Equipes poderdo ser quaisquer pescadores(as), desde que portadores da
Licenca de Pesca Amadora do IBAMA, atualizada.

5. Dos Peixes:
Todas as equipes poderao apresentar para pesagem em cada prova, até cinco peixes, observando o disposto
a seguir:

5.1. Poderao ser apresentadas para pesagem somente peixes da espécie a qual se destina a prova e com
tamanho minimo de 15 (quinze) centimetros;

5.2. O periodo de pesagem de cada equipe sera o intervalo de tempo entre a pesagem do primeiro peixe
até o término do periodo de avaliagdo das plenas condi¢des de sobrevivéncia dos peixes:

5.2.1.Sera de 15 minutos, depois de efetuada a pesagem da equipe, o periodo de avaliagdo das plenas
condigdes de sobrevivéncia do peixe para a soltura;

5.2.2.0 periodo de avaliacdo das plenas condicbes de sobrevivéncia do peixe sera observado em todos
os procedimentos de pesagens na forma do item anterior;

5.2.3.A pesagem sera permitida até 10 minutos antes do horario de encerramento das provas, momento
em que a balanca sera fechada e serado distribuidas senhas para determinacédo da ordem de pesagem
para as equipes;

5.2.4 Distribuidas as senhas, a equipe que necessitar pesar um peixe, de forma antecipada, para evitar a
sua morte, devera solicitar a arbitragem, que, apds avaliagéo, Ihe conceda preferéncia para a pesagem
daquele peixe especifico.

5.2.5.Somente serdo validos e pontuardo para a prova os peixes que forem considerados pela arbitragem
vivos e em plenas condicdes de sobrevivéncia;

5.2.6.A equipe que durante o periodo de pesagem tiver julgado pela arbitragem da prova como peixe(s)
sem condicoes de sobrevivéncia, perdera os pontos relativos a estes;

5.2.7.Cada equipe podera transportar até 6 (seis) peixes, contados com o0s peixes ja apresentados para
pesagem;

5.2.8.Para o procedimento de pesagem, serdo pesados no maximo 5 (cinco) peixes por equipe;



5.2.9.Para efeitos de pontuacdo nas Provas serdao considerados somente os 4 (quatro) peixes validos
mais pesados;

6. Das Raias:
Fica definido que as provas com caracteristica do litoral serdo realizadas no Rio Mampituba e seus afluentes,
sendo que as provas da serra deverdo ser compostas por duas provas na Represa da Divisa e uma no Lago
da Arpia.

6.1. As duas primeiras provas deverao ser efetuadas na Represa da Divisa;

6.2. Se uma das duas primeiras provas for efetuada no Lago da Arpia, as provas restantes terdo como
Raia Principal a Represa da Divisa;

6.3. As provas terdo em sua defini¢gdo o local da Raia Principal podendo ser definida uma ou mais Raias
de Reserva:

6.3.1.As provas que tiverem como localizagdo o Rio Mampituba e seus afluentes terdo exclusivamente a
Raia Principal e serdo caracterizadas como provas do litoral,

6.3.2.As provas que tiverem como localizacdo a Represa da Divisa, terdo como Raias Reserva o Lago da
Arpia e o Lago Sao Bernardo e seréo caracterizadas como provas da serra;

6.3.3.As provas que tiverem como localizagédo o Lago da Arpia terdo como Raia Reserva o Lago Séo
Bernardo e serao caracterizadas como provas da serra;

6.4. As provas da serra poderao realizadas na sua Raia Reserva se:

6.4.1.Nao houver condigbes de trafegabilidade para acesso ao o local da prova;

6.4.2.Se houver alguma restricdo por entidade governamental regulamentadora ambiental;

6.4.3.Por qualquer outro motivo em que a Comissao Organizadora entender haver risco na seguranga dos
competidores ou falta de preservagéo ao meio ambiente;

6.5. A Comissdo Organizadora podera utilizar uma Raia Reserva, transferir a prova ou suspender sua
€execucgao;

6.6. A Comisséo Organizadora podera comunicar as equipes a sua decisdo a qualquer momento, mesmo
durante o periodo de realizagédo da prova,;

6.7. Na decisdo de uso da Raia Reserva, a escolha da raia reserva sera efetuada pela Comissao

Organizadora;

7. Dos Treinos:

Sera considerado periodo de treino, aquele compreendido entre a declaragao de encerramento de uma Prova,

e o horério de largada da Prova imediatamente subsequente na mesma raia;

71. Nas provas realizadas no litoral, ndo sera permitida aos competidores, a realizagcao de treino(s) na
Raia Principal a partir das 120 horas até as 24:00 horas que antecedem ao horario de largada destas
Provas;

7.2. Nas provas realizadas no litoral, fica permitida aos competidores, a realizagdo de treino(s) na Raia
Principal a partir das 24:00 horas até as 12:00 horas que antecedem ao horario de largada destas
Provas;

7.3. Nas provas que realizadas na serra, ndo sera permitido aos competidores, a realizagdo de treino(s)
nas raias principal e reserva a partir das 120 horas que antecederem ao horario de largada destas
Provas.

7.4. As Raias reservas obedecerao ao disposto para as Raias principais;

8. Da Pontuacao:
A pontuacado que determinara a classificagdo das equipes nas provas dar-se-a de acordo com o regulamento
combinado com os seguintes critérios:

8.1. Cada peixe apresentado para pesagem pelas equipes recebera a pontuagao especifica estabelecida
na Tabela 03 deste Regulamento;
8.2. Os peixes apresentados pelas equipes receberdo também pontuagéo pelo seu equivalente em peso.

Assim, para cada 100 (cem) gramas de peixes apresentados, estes receberao a pontuacao
estabelecida na Tabela 04 deste Regulamento;
8.2.1.Para a fracao de 100 (cem) grama, do total equivalente em peso por espécies apresentadas, as
equipes receberao a proporgao da pontuagao estabelecida na Tabela 04 deste Regulamento em relagéo
a fragao;
8.2.2.A equipe que apresentar para a pesagem o maior exemplar, em peso, do peixe objetivo da prova,
recebera 01 (um) ponto de bonificagdo para a apuragao de sua classificagéo na prova;

9. Da Classificacao, nas Provas, Torneios e Circuito:

9.1. Da Classificacao nas Provas:



9.1.1.As 15 (quinze) equipes melhores colocados em cada prova, somados os pontos conquistados,
receberao os pontos constantes da tabela 02 deste regulamento;
9.1.2.Para as equipes classificadas nas provas a partir da 16® colocagao sera atribuido resultado 0 (zero).

9.2. Da Classificacao nos Torneios:
Para determinacao da classificacéo final das equipes nos Torneios, somar-se-a os pontos obtidos pelas
mesmas em todas as provas que compdem cada Torneio;

9.3. Da Classificacao no Circuito:
Para determinacdo da classificagédo final das equipes no Circuito, somar-se-a os pontos obtidos pelas
mesmas em provas que compdem os dois Torneios previstos nesse Regulamento;
9.3.1.As equipes terdo selecionado o menor resultado obtido em uma (1) das seis (6) provas que
compdem os dois (2) Torneios que formam o Circuito, devendo este resultado ser descartado para os
efeitos deste artigo.
9.3.1.1. Em caso de nao realizacdo de qualquer uma das provas, nao havera descarte;

10.Dos Critérios de Desempate nas Provas, Torneios e Circuito:

10.1. Dos Critérios de Desempate nas Provas:

Para determinacgdo da classificagdo das equipes nas provas caso venha a ocorrer empate entre duas ou
mais equipes, proceder-se-a ao desempate com observancia pela ordem dos seguintes critérios:
10.1.1.Pela maior quantidade de peixes apresentados para pesagem pelas equipes empatadas;
10.1.2.Pelo maior peixe em peso apresentado para pesagem por cada equipe empatada.

10.2. Dos Critérios de Desempate nos Torneios:

Para determinacéo da classificagdo das equipes nos Torneios, caso venha a ocorrer empate entre duas

ou mais equipes, proceder-se-a ao desempate com observancia pela ordem dos seguintes critérios:

10.2.1.Pela soma da quantidade dos peixes apresentados pelas equipes nas provas que compdem o0s
Torneios;

10.2.2.Pelo maior peixe em peso apresentado para pesagem por cada equipe empatada durante todas as
provas que compdem os Torneios. Persistindo o empate repetir-se-a 0 mesmo critério para o segundo
maior peixe de cada equipe empatada, e assim sucessivamente até que se determine o desempate.

10.3. Dos Critérios de Desempate no Circuito:

Para determinacdo da classificagdo das equipes no Circuito, caso venha a ocorrer empate entre duas ou

mais equipes, proceder-se-a ao desempate com observancia pela ordem dos seguintes critérios:

10.3.1.Pela soma da quantidade dos peixes apresentados pelas equipes nas provas que compuseram
suas classificagdes no Circuito;

10.3.2.Pelo maior peixe em peso apresentado para pesagem por cada equipe empatada durante todas as
provas que compuseram suas classificagbes no Circuito. Persistindo o empate repetir-se-a o mesmo
critério para o segundo maior peixe de cada equipe empatada, e assim sucessivamente até que se
determine o desempate.

11.Da Programacao:
A programacéao das Provas seguira em conformidade com a tabela 01 deste regulamento:

12.Dos Procedimentos Durante as Provas:

12.1. Das Largadas das Provas:

A largada das embarcagdes sera por sinal sonoro e obedecera a ordem do sorteio realizado no horario

definido na tabela 05 deste regulamento.

12.1.1.A equipe que ndo se apresentar para o sorteio até o horario definido para tal sera considerada
como retardataria para efeitos de largada;

12.1.2.Um novo sinal em horario definido pela tabela 05 deste regulamento dara a ordem da segunda
largada;

12.1.3.A equipe que se apresentar para a participacdo na prova, apoés a segunda largada, podera fazé-lo a
qualquer tempo desde que a embarcacdo e os competidores estejam em conformidade com este
regulamento e todo o seu procedimento de largada seja acompanhado pela arbitragem.

12.1.4.A largada de um competidor s6 se dara quando o barco antecedente alcangar a baliza de distancia
de partida. A baliza sera colocada em local distante da linha de largada e de forma visivel aos
competidores e ao juiz da prova. A distancia de largada podera ser modificada a cada prova em fungéo
das observacgdes realizadas.



12.1.5.Antes da largada s6 sera permitido navegar em marcha lenta (maximo de 5 milhas/h) em frente a
Comisséao de Competicao;

12.1.6.A chegada no posto de pesagem devera ser em marcha lenta nos 30m de aproximacgéo da
Comissao de Competicao;

12.1.7.Largada e chegada serao regidas pelo reldgio do arbitro;

12.1.8.Nao seréo aceitas pesagens apoés o apito de encerramento de pesagem pelo arbitro;

13.Das Distancias entre as Embarcacoes:

As embarcagdes que estiverem participando do Xll CGPIA ou no Torneio Snook Master deverao manter uma

distancia de 10 (dez) metros uma da outra, durante todo o periodo das provas.

13.1. Nenhuma embarcagéo podera permanecer em posigéo de obstru¢ao de pesca de outra embarcagéo
por qualquer periodo de tempo;

14.Da Comissao Organizadora, das Assembléias:

14.1. Da Comissao Organizadora

14.1.1.As Provas, Torneios e Circuito, serdo organizados, dirigidos e terdo as suscitagdes de duvidas,
relativas ao contido neste regulamento, pela Comissdo Organizadora, que tera inicialmente e a seguinte
composic¢ao:
14.1.1.1. O Presidente da Arpia;
14.1.1.2. O Diretor Técnico da Arpia;
14.1.2.Para o julgamento de Protestos, devera ser convocada a Comissao de Julgamento que devera ter
a seguinte composicao:
14.1.21. A Comisséo Organizadora;
14.1.2.2. O Diretor Juridico da Arpia;
14.1.2.3.  Um Arbitro;
14.1.2.4. Um Associado da Arpia;
14.1.3.Para todas as Reunides da Comissédo de Julgamento sera sempre exigido um quorum minimo de
trés participantes;
14.1.4.0s componentes da Comissdo de Julgamento deverdo declarar sua suspeicdo, declarando-se
impedidos, sempre que:
14.1.4.1. Na formagdo do quorum houver mais de um componente de equipe participante das
Provas, Torneis ou Circuito;
14.1.4.2. Julgarem suscita¢des de duvida que beneficie direta ou indiretamente a equipe da qual o
componente da Comissao seja Competidor ou Suplente;
14.1.4.3. Nao entender necessaria a sua participacdo na Comissao ou por qualquer outro motivo
pessoal, sem a necessidade de sua justificativa;
14.1.5.0s Componentes da Comissdo de Julgamento que ndo se apresentarem, faltantes, ou se
declararem suspeitos, de acordo com o contido neste artigo poderdo ser substituidos por sorteio, que
sera realizado entre associados da ARPIA.
14.1.6.0 sorteio de um ou mais componentes substitutos somente sera necessario quando ndo houver o
quorum minimo, trés componentes;
14.1.7.Qualquer alteragédo neste regulamento, apos o inicio das competi¢gdes do Circuito sera atribuigcao
exclusivas da Assembléia Geral Extraordinaria da Arpia.

15.Dos Protestos:

E facultado ao competidor integrante de qualquer equipe regularmente inscrita no Circuito, Torneio ou Prova

efetuar Protesto observando o disposto abaixo:

15.1. O registro do Protesto deve ser efetuado por escrito;

15.2. No momento do registro do Protesto sera cobrado do competidor que efetuar o Protesto o pagamento
de Taxa de Protesto conforme Tabela 06 do presente regulamento, que sera ressarcido ao
reclamante caso seja determinado procedente seu protesto;

15.3. O julgamento de procedéncia de protesto esta dissociado do julgamento do ato protestado;

15.4. Cabe ao Arbitro da Prova datar, identificar a equipe e o competidor protestante e assinar o referido
Protesto;

15.5.  Os Protestos deverao ser informados antes do encerramento da pesagem;

15.6. Os protestos serdo julgados pela Comisséo de Julgamento;

15.7. O resultado do julgamento do Protesto sera divulgado aos interessados antes da entrega dos troféus
da Prova em que ocorreu o Protesto;

16.Da Arbitragem:

16.1. Podera exercer a arbitragem qualquer pessoa nomeada pela Comissdo Organizadora;



16.2. O Arbitro Oficial da Prova podera nomear Arbitros Auxiliares;

16.3. O Arbitro e seus Auxiliares ndo poderdo ser competidores inscritos no Circuito ou Torneio,
pertencente ao Circuito;

17.Da Premiacao nas Provas, Torneios e Circuito:

17.1. Da Premiacao nas Provas:
17.1.1.As cinco equipes melhores colocados na prova seréo premiadas ;

17.1.2.A equipe que apresentar o Maior Peixe, Peixe Objetivo da Prova, de acordo com o Regulamento,
sera premiadas;

17.2. Da Premiacao dos Torneios:
As cinco melhores equipes de cada Torneio, serdo premiadas com Troféus;

17.3. Da Premiacéo no Circuito:
17.3.1.As 10 (dez) melhores equipes classificadas de acordo com o regulamento, serdo premidas com
Troféus;

17.3.2.A equipe que pescar o Maior Peixe Objetivo do Circuito, de acordo com o Regulamento, sera
premiada com troféus;

18.Das Inscricoes:

As inscrigdes das Equipes de Pesca seguirdo os seguintes critérios e poderdo ser realizadas na mesa de

arbitragem com antecedéncia de uma hora do inicio da Prova:

18.1. A Equipe que se inscrever para participar do Circuito estara automaticamente inscrita para os dos
Torneios que o compde;

18.2. A equipe que se inscrever para participar de um Torneio especifico, ndo somara pontos para o
Circuito;

18.3.  Seréo aceitas inscri¢des de Equipes avulsas, que participardo de apenas uma Prova;

18.4. As equipes inscritas para uma Prova n&o concorrerdo aos prémios dos Torneios e nem tampouco do
Circuito;

18.5. Os valores das inscri¢cdes serdo os estabelecidos na Tabela 06 do presente Regulamento;

18.6. Nao havera limite de inscri¢oes;

19.Das Penalidades:
O competidor que deixar de cumprir o presente regulamento estara sujeito as seguintes penalidades, na
seguinte ordem de severidade:
19.1.  Adverténcia verbal e escrita registrada na ata da prova;
19.2. Perda de 20 (vinte) pontos na pontuagao relativa a soma dos pontos da Prova.
19.3. Desclassificacdo da Prova.
19.4. Desclassificacdo do Torneio;
19.5. Desclassificagao do Circuito;
19.6. A Equipe reincidente em infragdo sera penalizada com a penalidade imediatamente superior aquela ja
sofrida;
19.7.  Seréo aceitos recursos na forma de Protesto conforme Artigo Protesto deste Regulamento.

20.Das Disposic¢des Finais:
20.1. As embarcagdes poderao ser vistoriadas a qualquer momento pelos arbitros;
20.2. A classificagao no circuito servira como base para representar ARPIA em competicdes;
20.3. Os organizadores e patrocinadores ndo se responsabilizam por riscos ou danos ocorridos durante os
eventos;
20.4. Os casos omissos no presente Regulamento serdo objetos de discussao e julgamento pela Comissao
Organizadora;
20.4.1.0s casos omissos no regulamento somente serdo avaliados pela Comissédo de Julgamento quando
um ou mais participantes de equipes, regularmente inscritas nas Provas, Torneios ou Circuito,
formalizarem recurso conforme Artigo Protesto do presente Regulamento;
20.5. N&o devera ser subentendido que os casos omissos neste regulamento sdo de cunho permissivo,
devendo os mesmo se reger na honestidade e retiddo de comportamento;

21.Da Etica:
21.1. A conduta dos competidores dentro e fora das raias de pesca devera ser pautada pela Etica de Pesca
e do Esporte;

21.2.  Os competidores poder&o sofrer as penalidades estabelecidas nesse regulamento por conduta em
desacordo ou falta com a Etica de Pesca e do Esporte;



21.3.

Os casos relativos a conduta em desacordo ou falta com a Etica de Pesca e do Esporte deverdo ser
apresentados por escrito, podendo ser a qualquer momento e por qualquer competidor ao Arbitro da
Prova ou a qualquer membro da Diretoria da ARPIA, que devera encaminhar a dentncia a Comissao
Organizadora;

A Comissao Organizadora ira julgar inicialmente se a ocorréncia é procedente ou nao;

Uma vez a ocorréncia sendo considerado procedente, a Comisséo Organizadora devera julgar a
conduta;

A Comissao Organizadora podera divulgar o resultado do julgamento a qualquer momento;

Os atos considerados antiéticos estao sujeitas as mesmas penalidades previstas neste regulamento;

22.Das Tabelas:

As Tabelas a seguir sédo parte integrante do presente Regulamento.

22.1.

22.2.

22.3.

22.4.

22.5.

Tabela 01 — Calendario de Provas

DATA TORNEIO ETAPA LOCAL
08/03/08 Snook MASTER Primeira Mampituba
29/03/08 Bass MASTER Segunda R. Divisa
17/05/08 Bass MASTER Terceira R. Divisa
29/08/08 Snook MASTER Quarta Mampituba
11/10/08 Snook MASTER Quinta Mampituba
25/10/08 Bass MASTER Sexta R. Divisa

Tabela 02 — Pontos por Classificacao

Classificacao Pontos
1° 15.120
2° 14.105
3° 13.091
4° 12.078
5° 11.066
6° 10.055
7° 9.045
8° 8.036
9° 7.028
10° 6.021
11° 5.015
12° 4.010
13° 3.006
14° 2.003
15° 1.001

Tabela 03 — Pontuagéao por Peixes

Peixes Pontos
Robalo 15
Black Bass 15

Tabela 04 — Pontuagao por Peso

Peixes Pontos por 100 Gramas
Robalo 2
Black Bass 2

Tabela 05 — Programacéo

Horario Evento
07:00 as 07:30 Inspegao dos Barcos
07:30 as 07:40 Sorteio da Ordem de Largada
07:40 as 07:50 Prelecdo do Arbitro
08:00 Largada




22.6.

08:10 as 08:15

Sorteio e Largada de Retardatarios

16:20

Balanca fechada para pesagem de peixes

16:20 as 16:30

Entrega de Senhas da Pesagem

16:30

Encerramento da Etapa

16:30 as 17:00

Pesagem e Encaminhamento de Protestos

17:00 as 17:30

Despacho dos Protestos

17:30

Premiacgao

Tabela 06 — Valores

Evento Valor por Equipe
Inscricdo no Circuito R$400,00
Inscricao no Torneio R$200,00
Inscricdo em Prova R$100,00

Protesto

R$080,00




